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1 Einführung

• Was ist Jadex?

• Adapter

• Agentenmodell

• Grundlegende Architektur

• Realisierung von Agenten

• Beliefs

• Goals

2 Komponenten

Capabilities

• Capabilities in Jadex

• Sichtbarkeit

• Abstrakte Elemente

Beliefs

• Spezifikation im ADF

• Beispiel zur Spezifikation im ADF

• Zugriff auf Beliefs aus Plans

• Auswertung und Propagation

Goals

• Allgemeines und Spezifikation

• BDI-Flags

• Spezielle Bedingungen

• Beispiele

• Easy Deliberation

• Meta-Level Goals

Plans

• Trigger und Bedingungen

• Waitqueue und Cleanup

Events

• Events in Jadex

• Beispiel: Internal Event

• Message Events

• Beispiel: Message Event

3 Anhang: Beispiele

Plans

• Service Plan

• Passive Plan

• Plan-Auswahl

Beliefs

• Belief

• Beliefset

• Belief Condition

Goals

• Achieve Goal
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